
Flow Chart 

  เป็นการเปลีย่นขั้นตอนการประมวลผลให้อยู่ในรูปของ
สัญลกัษณ์ มข้ีอดคีอืผู้อ่านสามารถท าความเข้าใจจากสัญลกัษณ์ได้ 
โดยไม่อ้างองิภาษาใดภาษาหน่ึง 

  มาตรฐานของสัญลกัษณ์ทีใ่ช้ส่วนใหญ่ ANSI โดยจะแสดง
ล าดบัการท างานจากทศิทางของลูกศร (Top-down 

design) เร่ิมจากบนลงล่าง, ซ้ายไปขวา 
 



การเขียนผงังาน 

 สญัลกัษณ์ท่ีใช ้

แสดงผลทางจอภาพ 

การท างานยอ่ย 



 Sequence ตามล าดบั 

Function C 

Function B 

Function A 

MOVE  N  TO  M PAY=HOURS*5 M = 0 



Condition A 

Function C Function B 

2 

A = B A = C 

Selection การเลอืก 

IF – Then - Else 



Condition X 

Function A 

X= a X= b X= c 

Function B Function C 

•CASE 

 



 Iteration การท างานซ ้ า 

Condition A Function R 

Function B 

Do – While 

 

A = True 

A = False 



 

Condition A 

Function B 

Function B 

A = False 

A = True 

Repeat - Until 



การวเิคราะห์งาน 
 

 1. ส่ิงที่ต้องการจากระบบ  ระบบต้องท าอะไรบ้าง 

 2. รูปแบบผลลพัธ์ ตามที่ผู้ใช้ก าหนด 

 3. ข้อมูลเข้า   ข้อมูลที่จ าเป็นต้องรับเข้ามาเพือ่ที่จะได้น าไปประมวลผล 

 4. ตวัแปรที่ใช้  เป็นการจองเนือ้ที่ในหน่วยความจ าเพือ่ให้คอมพวิเตอร์เกบ็
ข้อมูลในการประมวลผล 

 5. วธีิการประมวลผล เป็นการแสดงล าดบัขั้นตอนการท างานของโปรแกรมว่ามี
ขั้นตอนใดบ้าง อะไรต้องท าก่อนอะไรท าทีหลงั  
(ใช้ในการเขยีน Flow Chart) 
 



 
ตัวอย่างการเขยีนผงังาน 

Ex1จงเขียนผงังานส าหรับรับขอ้มูลประกอบดว้ย เลขประจ าตวั ช่ือ อาย ุ
และความสูงของนกัศึกษา แลว้แสดงออกทางจอภาพ 
 

 START 

Input ID,Name ,Age, 
Height 

Print ID,Name,Age 
Height 

STOP 



Ex2 จงเขียนผงังานแสดงการเดินขา้มถนนบริเวณท่ีมีสญัญาณ
ไฟใหข้า้ม 

เร่ิมตน้ 

รอสัญญาณไฟ 

สัญญาณให ้
ขา้ม 

ขา้ม 

ส้ินสุด 

ใช่ 

ไม่ใช่ 



Ex จงเขียนผงังานเพ่ือค านวณหาพ้ืนท่ีสามเหล่ียม 

 


